Indledning

Denne folder beskriver DBf’s nye alertregler, som traeder i kraft den 1. september 2020. Reglerne
svarer sd vidt muligt til dem, der benyttes i turneringer arrangeret af WBF og EBL. Dog er der i
2020 vedtaget serlige danske regler for alert af doblinger.

I folderen finder du dels en udferlig forklaring af alertreglerne, og dels en raekke
illustrerende eksempler. Les folderen i ro og mag — sa far du styr pa reglerne!

Alertreglerne er formelt definereti § 131 og § 132 i Spillerhandbogen. I denne folder
finder du en bredere indfering i reglerne.

Bemark, at disse alertregler ikke er geeldende, nér der spilles med skeerme.

Alertproceduren

Alertproceduren har til formél at hjelpe dine modstandere med at vide, hvornar det kan vere serlig
interessant for dem at sperge om betydningen af jeres meldinger. Husk til stadighed dette formal!

Som udgangspunkt skal du afgive en alert, ndr makker afgiver en kunstig melding,
eller nér han afgiver en naturlig melding, hvis betydning vil vare uventet for modparten — de
pracise regler beskrives nedenfor. P4 denne méde kan alerten opfattes som en del af selve
proceduren med at forklare modstanderne betydningen af jeres meldinger.

Alerten afgives ved at vise det bld alertskilt fra meldekassen eller ved at banke let i
bordet. Husk formalet med alertproceduren — se ovenfor — det er DIT ansvar, at BEGGE
modstanderne opfatter din alert. Vaer derfor altid omhyggelig, nér du alerter!

Naér du selv afgiver en melding, der skal alertes, er det vigtigt, at du ikke med dit
kropssprog signalerer til makker, at din melding skal alertes, og derefter ”slapper af”, nar han har
alertet. Alertproceduren mé ikke pa nogen made benyttes til at hjelpe dig og din makker med at
forstd hinandens meldinger!

Grundprincipperne

Det grundlaeggende princip i alertreglerne er, at folgende to kategorier af meldinger skal alertes:
e En melding, der er kunstig, dvs. lest sagt hvis den enten ikke viser den meldte farve, eller
samtidig viser andre farver.
e En naturlig melding, som modstanderne ikke med rimelighed kan forventes at forsta
betydningen af uden en alert.

Uanset det foregdende gaelder, at folgende meldinger ikke ma alertes:
¢ En dobling i anden melderunde eller senere, som er oplysende, straf eller styrkevisende.
e En melding pa 4-trinet og derover. Dog skal kunstige meldinger i forste melderunde alertes
uanset meldeniveauet.

I visse tilfelde foregriber alertreglerne diskussionen om, hvilke betydninger der er overraskende.
Ny farve, som ikke er mindst krav for en runde, skal sdledes alertes 1 folgende tilfaelde:
e Spring i ny farve pd makkers abningsmelding.
e Spring i ny farve pa makkers indmelding.
e Svariny farve pd makkers abningsmelding i farve pa 1-trinet, hvis man ikke har passet i
forhand.



Hvad man kan slutte af en alert eller manglende alert

Af det ovenstaende folger, at hvis en modstanders melding ikke alertes, og den 1 evrigt ikke herer
ind under undtagelserne, kan du umiddelbart slutte, at meldingen er naturlig, og at dens betydning 1
ovrigt er relativt almindelig. Hvis dette ikke er tilfeldet, dvs. hvis meldingen skulle have vere
alertet, er det at sidestille med en forkert forklaring af en melding.

Hvis din modstander ikke alerter en given melding, og det ud fra meldeforlgbet og evt.
dine kort ser usandsynligt ud, at meldingen ikke skulle alertes, ber du dog sperge til meldingen
alligevel, nar du har brug for det — TL giver ikke justeret score, hvis han mistaenker dig for i ond tro
at erkleere dig vildledt af en manglende alert!

Til gengaeld kan du sjeldent slutte noget konkret af en alert. Du ved kun, at meldingen
er kunstig, eller at modstanderen mener, at meldingens betydning méske er uventet for dig. Hvis du
geetter pa betydningen pa basis af alerten, og du gatter forkert, giver TL ikke justeret score — du mé
sporge for at fi meldingen forklaret. Dette betyder, at man sjeldent kan erkleere sig skadet af en
alert, som ikke skulle have varet afgivet.

Man ma selvfolgelig ikke alerte alle meldinger for at undgd problemer som disse —
hvis man ger det, efterlever man jo ikke alertreglernes formal, som er at hjelpe modparten med at
forstd meldingerne.

Om at spoarge til meldingerne

Var opmarksom pa, at nar du sperger til meldingerne, risikerer du at give makker ubefojede
oplysninger om, at du har interesse i at deltage i meldeforlobet.

Hvis det er modparten, der har initiativet i meldingerne, ber du derfor altid overveje at
vente med at sperge til meldingerne, til meldeforlabet er slut. Du kan jo altid fa den fulde
forklaring, for du spiller fordekt ud, hhv. for din makker vender sit fordekte dbningsudspil.

Tvivistilfaelde

Der kan vare forskellige grunde til, at du er 1 tvivl om, hvorvidt en melding skal alertes:
e Dueri tvivl om, hvorvidt betydningen af en naturlig melding er uventet for modparten.
e [ har ingen aftale om meldingen, og det er uklart, hvad den betyder.
e Dueri tvivl om, hvad I har aftalt om meldingen.

Hvad er en uventet betydning?

Problemet med at afgere, hvilke betydninger modparten med rimelighed kan forventes at forsta, har
altid faet bridgespillere til at rive sig i hdret. Husk formélet med alertproceduren, hjelp
modstanderne sa godt som muligt, og afgiv en alert i tvivlistilfelde.

Safremt en melding er naturlig og kun afviger en anelse fra et standardsystem, ber du
normalt ikke alerte. Modparten ma vaere forberedt pd, at pointgranser, fordelingskrav o.lign. kan
afvige en smule fra system til system, og sparge, hvis de vil have en negjagtig forklaring. Man ville
ikke opfylde alertreglernes formal, hvis man skulle alerte stort set alle meldinger, hvis betydningen
afveg det mindste fra standardsystemet.

Ligeledes skal du heller ikke gardere dig mod, at modstanderne ikke kender til helt
almindeligt forekommende aftaler, og alerte alt bare for en sikkerheds skyld. Det hjelper heller ikke
modstanderne. Taenk hele tiden pa det egentlige formal med alertproceduren.

Jo hgjere niveau en turnering spilles pa, jo mere ma modstanderne forventes at kende
til. P4 divisionsniveau eller ved DM-finaler for par vil der bade vare stor geografisk spredning
mellem deltagerne samt en forventning om et vist niveau af spillestyrke, og almindeligt
forekommende naturlige aftaler kan derfor ikke forventes alertet. I en lokal turnering forventes



spillerne normalt ikke at have samme brede kendskab til meldeteori, hvorfor flere ”specielle”
naturlige meldinger ber alertes.

Meldingen er ikke aftalt

Hvis du er usikker pd betydningen af makkers melding, skal du alerte, hvis en af de mulige
betydninger skal alertes. Et eksempel:

Vest Nord Ost Syd
2¢ D pas

I har aftalt at spille Multi, men I har ikke diskuteret, hvorvidt @Osts pas er for at spille 24-D eller for
at fa Vest til at tage ud 1 sin farve. Hvis meldingen har den sidstnavnte betydning, skal du alerte, og
du skal derfor ogsé alerte, nar I ikke har aftalt, hvilken af de to betydninger meldingen skal have.

Hvis modparten sperger dig om betydningen af passen, skal du svare: Vi har ikke
aftalt, om det er for at spille 24-D, eller om det er for at f4 mig til at melde min farve.”

Mange spillere vil ikke vere tilfredse med en sddan forklaring og vil maske soge
uddybning ved hjelp af spergsmalet: “Hvad tager du den som?”” Men det er vigtigt at forsta, at
modstanderne ikke har krav pd et svar pé dette sporgsmél. Et svar giver ikke modstanderne nye
oplysninger om jeres aftaler, kun om din aktuelle hind, og det har de ikke krav pa. Desuden kan du
risikere at vildlede dem, hvis du gatter forkert, og du giver desuden makker ubefajede oplysninger
om bade din hand samt om din forstaelse af hans melding, som I jo ikke har aftalt. Spergsmalet skal
derfor afvises! Nar meldeforlebet er slut, m& modstanderne heller ikke sperge Ost, hvad han mente
meldingen som, medmindre st mener, at der foreligger en aftale.

Du har glemt aftalen

Hvis I rent faktisk har en aftale, men du har glemt den, skal du héndtere situationen pa samme
méide, som hvis I ikke har en aftale, naturligvis bortset fra at du her skal give udtryk for, at der
faktisk eksisterer en aftale. Makker skal pa det tidligste lovlige tidspunkt praecisere din forklaring
og fortelle, hvad aftalen er — hvis I fér spillet, skal han tilkalde TL efter den afsluttende pas,
hvorefter han retter din forklaring; kommer I 1 modspil, skal han forst gere det efter spillets
afslutning.

Hvis der sker fejl

Hvis en melding ikke alertes, nér den skal, eller omvendt, skal du behandle det pa samme made,
som hvis I forklarer jeres meldinger forkert til modparten.

Du glemte at alerte makkers melding

Hvis du opdager, at du skulle have alertet en af makkers meldinger, og naste hand har meldt efter
den pageldende melding, skal du straks tilkalde turneringslederen! Modparten skal nemlig have lov
at @ndre deres sidste melding, hvis vedkommende har draget en forkert slutning af den manglende
alert.

Makker glemte at alerte din melding

Hvis makker glemmer at alerte en af dine meldinger, ma du ikke gere opmerksom pa det straks —
det ville jo give makker en vardifuld oplysning. Undga ogsa at ”hoppe i stolen” e.lign. — makker
har ikke ret til at vide, at han har misforstdet din melding. Du skal tilkalde TL og gere opmarksom



pa den manglende alert, men forst pa det tidligst lovlige tidspunkt. Keber I spillet, er dette efter den
afsluttende pas, men kommer I i modspil, er du nedt til at vente til efter spillets afslutning.

Ubefajede oplysninger

Husk, at det er en ubefojet oplysning for dig, hvorvidt makker alerter dine meldinger. Udebliver en
forventet alert, eller kommer der en uventet alert fra makker, méa du ikke drage fordel heraf — du
skal forsege at melde, som du ville have gjort, hvis makker havde forstdet din melding korrekt, og i
tvivlstilfeelde ma du velge en melding, som ébenlyst ikke giver dig fordel af din viden om
misforstielsen.

Dette gaelder, uanset om det er dig eller din makker, der har glemt systemet. Og det
gelder ogsé, selvom du har glemt systemet og kommer i tanker om systemet ved egen hjelp — det
vil du jo aldrig kunne bevise, og derfor vil man altid behandle situationen, som om du blev
“veekket” af makkers alert.

Eksempler

Vi skal nu se pa en raekke eksempler, som illustrerer, hvordan alertreglerne virker. De fleste af
principperne kan belyses med eksempler fra sanssystemet, sa vi starter dér.

Vest Nord Dst Syd
lut pas 2% pas
24/9/4

2 er Stayman, og den skal alertes, da den helt oplagt er kunstig.

Vests 24, som benagter majorfarver, skal ogsé alertes — den er ogsa kunstig.

Viser Vest i stedet en 4-farve med 2% eller 24, er hans melding naturlig og skal ikke
alertes. Hvis modparten vil vide, om I med 4-4 1 major melder 2% eller 24, ma de sporge til
meldingerne.

Vest Nord Dst Syd
lut pas 2% pas
2¢ pas 2v

Denne sekvens benytter mange til at vise en svag hand med begge majorfarver, hvor Vest forventes
at preferere. Meldingen viser ganske vist hjerter, men da den samtidig viser spar, er den kunstig og
skal derfor alertes.

Vest Nord Dst Syd
lut pas 29

Hvis Osts 2% er overforing til spar, er den abenlyst kunstig og skal derfor alertes.

Er 2% derimod en naturlig slutmelding, skal den ikke alertes. Selvom det méske
kommer bag pad modstanderne, at det ikke er overfering, kan de regne ud, at meldingen er naturlig,
nar du ikke alerter. Med dette udgangspunkt er betydningen ikke leengere overraskende.

Vest Nord Dst Syd
lut pas 2% pas
24 pas 4



En del spiller Osts 4% som Gerber efter egen Stayman. Som du allerede er vant til, skal meldingen
ikke alertes, da der normalt ikke alertes pa 4-trinet og derover.

Vest Nord Dst Syd
lut pas 4

Gerber 1 forste melderunde skal alertes, da kunstige meldinger 1 forste melderunde skal alertes
uanset meldeniveauet. Dette er en af de vaesentlige @ndringer i forhold til de gamle alertregler.

Nogle abningsmeldinger
Vest Nord Dst Syd
14

Generelt regnes melding af 3-farve for en naturlig melding. Selvom 1 kan vaere pd 3-farve, skal
den saledes ikke alertes.

Men abner I fx 5-farve i major og 4-farve i ruder, sdledes at 1# undtagelsesvis kan
vaere pa doubleton med fordelingen 4-4-3-2, skal meldingen alertes — sa regnes den ikke for
naturlig.

Vest Nord Ost Syd
le

Spiller man 5-farve major, kan abningen 14 vare pa 3-farve. Det er séledes en naturlig melding,
men hvis modparten ikke kan forventes at kende til dette, bar meldingen alertes. Det er oplagt, at
dette aftheenger meget af feltet — i divisionsturneringen kan man helt sikkert ikke forvente en alert af
en sddan abning, men spiller du &bent hus og fornemmer, at de fleste spiller Acol, DBS e.lign., ber
du alerte.

Vest Nord Dst Syd
2v

Hvis 2% er en svag 2-abning med 6-farve og ca. 5-10 HP, skal meldingen ikke alertes — svage 2-
abninger er sa udbredte, at man ma forvente, at modparten har hert om det.

I visse kredse er 2% en konstruktiv svag 2-8bning med ca. 10-13 HP. Dette er mere
specielt, og meldingen ber derfor alertes.

Lover 2% kun 5-farve, ber man i de fleste ssammenhange heller ikke alerte — mange
spaerrer 1 forvejen med hovedet under armen, s modparten ma sperge, hvis de vil have den
ngjagtige viden.

Hvis 2% lover en 4-farve i minor ved siden af, skal meldingen alertes af den grund, at
den er kunstig. Af samme grund skal 2% alertes, hvis den viser en svag hdnd med begge major.

Sterke 2-dbninger har vaeret pa retur laenge og benyttes pa turneringsniveau
efterhdnden kun af ganske fa par, men man skal ikke forvente en alert af en Acol 2-&bning, som jo
under alle omstaendigheder er naturlig og ikke kan regnes for ukendt af rutinerede par. Man vil dog
heller ikke komme galt af sted, hvis man alerter, fordi man skenner, at det vil hjelpe modparten
bedst.



Naturlige meldinger, der skal alertes

Med en naturlig melding menes her en melding, der kun viser den meldte farve. En sddan melding
skal kun alertes, hvis modparten ikke kan forventes at forsta den uden en alert. I praksis vil det sige,
at meldingen skal alertes, hvis den viser et uventet styrkeinterval eller en uventet fordeling.

Vi tager to eksempler:

Vest Nord Ost Syd
le pas 24/3¢

Spiller du Acol e.lign., viser 24 6-9 points og 34 10-12 points, begge med mindst fire ruder. Begge
meldinger er helt naturlige og helt normale, sé de alertes ikke.

Spiller du derimod med omvendt minor, viser 2¢ mindst 10 points — nogle spiller det
som krav til udgang — mens 34 viser hgjst 9 points. I forhold til alertreglerne er det vigtigt at forsta,
at begge meldinger regnes for 100% naturlige, da de kun viser ruder. Men de skal alertes, da de
viser en uventet styrke. Pa turneringsniveau kan man argumentere for, at omvendt minor er sa
udbredt, at det ikke burde vare en overraskelse, men her er det simpelthen kutyme at alerte dem
alligevel, bl.a. fordi der stort set ikke spilles med andre mulige betydninger.

Vest Nord Ost Syd
le pas la pas
2%

Spiller du et system med staerk klor, kan Vest have leengere klor end ruder. 2&-meldingen er
naturlig, da den viser kleor og intet andet, men den skal alertes, da modparten ellers forventer mindst
5-farve i ruder.

Pa 4-trinet i forste melderunde

Kunstige meldinger i forste melderunde skal alertes uanset meldeniveauet. Baggrunden for dette er,
at dine modstanderes lyst til at blande sig 1 meldingerne meget vel kan athaenge af meldingens
betydning, nar kampen starter pa 4-trinet, men de har maske ikke meget lyst til at afslere sig, hvis
meldingen er naturlig. Samtidig er det begraenset, hvor meget gavn I selv far af at here makkers
alert, da I forhabentlig har styr pé betydningen af meldinger i forste melderunde.

Senere i meldingerne mé du ikke alerte pa 4-trinet og derover — her er der storre risiko
for, at alertproceduren vil vaere til gavn for den alertende side, og samtidig vil modparten have
mindre brug for alerten.

Vi skal se pa nogle eksempler.

Vest Nord Dst Syd
4

Er 4% en naturlig spaerremelding, skal den naturligvis ikke alertes.

Er 4% Namyats — begrenset dbningshdnd med staerk hjerterfarve — skal den derimod
alertes, da vi er i forste melderunde.

Hvis Nord har en lille 4bningshénd, kan han méske ikke rore sig pa en naturlig 4-
abning, mens det er mere gratis at doble en Namyats-dbning med samme type. Havde Nord ikke
faet nerstuderet alle hjorner af @-V’s systemkort inden runden — og hvem tager sig altid tid til det?



— ville han tidligere veere nedt til at afslere sig med et spergsmal eller en ngje studeren af
systemkortet. Det problem bliver i hoj grad lest med alerten af Namyats.

Vest Nord Dst Syd
1 pas 49

Der er to plausible betydninger af Osts 4¥. Hvis det viser en begraenset hand med langfarve i
hjerter, skal meldingen naturligvis ikke alertes.

Hvis det derimod er en splintermelding, skal den alertes — en kunstig melding i forste
melderunde. Igen har Syd lettere ved at komme ind i meldingerne uden forst at skulle afslore sig
med et sporgsmaél.

Vest Nord Ost Syd
24 4¢

Det er blevet meget populart at spille 4¢ som visende mindst 5-5 1 hjerter og ruder. Den skal
alertes, da det er forste melderunde.

Vest Nord Ost Syd
lut pas 4v

Spiller du Texas, hvor 4% er overfering til spar, skal denne naturligvis alertes.

Vest Nord Dst Syd
pas pas lut pas
4v

Teknisk set er vi i anden melderunde, men intuitivt vil man ignorere de indledende pasmeldinger. I
forhold til alertreglerne starter forste melderunde derfor med dbningsmeldingen, dvs. @sts 1ut-
abning, s& denne 4% skal ogsd alertes, hvis det er overfering til spar.

Doblinger

Den storste @ndring 1 forhold til de gamle alertregler er principperne om alert af doblinger:

1. Hvis en dobling er oplysende, straf eller styrkevisende, skal den alertes, hvis betydningen er
overraskende, men kun i forste melderunde.

2. Ovrige doblinger skal alertes gennem hele meldeforlabet. Over 3ut dog kun 1 forste melderunde.
Hvis man opfatter oplysningsdoblinger og styrkevisende doblinger som naturlige meldinger, folger
dette de almindelige alertprincipper, bortset fra at naturlige” doblinger kun alertes i forste
melderunde.

Begrebet “oplysningsdobling” skal forstas 1 en bred forstand og omfatter fx ogsé negative doblinger
og genabningsdoblinger, der opfordrer makker til at vaelge mellem de trumffarver, der kunne vere

relevante.

Lad os se nogle eksempler:



Vest Nord Dst Syd
1% & D

Osts dobling er “negativ”, visende mindst 4-farve i1 hjerter. Den skal ikke alertes — den herer under
begrebet "oplysningsdoblinger”.

Vest Nord Dst Syd
1% lv D

De fleste spiller med, at Nords dobling viser 4-farve i spar. Det er en negativ dobling, og den skal
ikke alertes. Nogle spiller med, at det er en oplysningsdobling, men at den benagter 4-farve i spar. I
sé fald skal doblingen alertes — betydningen er overraskende, og vi er i 1. melderunde.

Andre spiller med, at doblingen viser mindst 5-farve i spar. Den skal ogsé alertes — det
er ikke en oplysningsdobling.

Vest Nord Ost Syd
1% la pas

Mens vi taler om negative doblinger: @sts pas regnes her for naturlig, selvom han kan ligge pé lur,
og den skal derfor ikke alertes (men der er neppe nogen skade sket, hvis du alerter).

Vest Nord Ost Syd
1% lv 14 D

Syds dobling viser ruderfarve med sekundar hjerterstotte, typisk honner anden. Det er en
oplysningsdobling — Nord velger mellem hjerter og ruder, som normalt er de eneste relevante
trumffarver — sa den skal ikke alertes.

Vest Nord Dst Syd
1 D 1s D

Nogle spiller Syds dobling som straf af spar, andre som oplysende af klor og spar. Ingen af de to
betydninger skal alertes — modstanderne mé forventes at vide, at der ikke er nogen
’standardbetydning” af Syds dobling.

Vest Nord Dst Syd
1% pas 1 29
D

Mange spiller Vests dobling som ”Support Double”, dvs. 3-farve med i spar og ukendt hand 1
ovrigt. Den skal alertes — det er ikke “en slags oplysningsdobling”.

Vest Nord Dst Syd
14 pas lut 24
D



Her er der tre udbredte betydninger: Straf, takeout, og ”god hédnd uden god melding”. Ingen af disse
betydninger mé alertes, da vi er i 2. melderunde.

Vest Nord Ost Syd
1v pas 2v 3¢
D

Syds melding har fjernet alle muligheder for trialbids, sa Vests dobling er blot en almen invit til 4.
Den skal alertes.

Spiller @-V i stedet doblingen som straf, skal den ikke alertes.

Vest Nord Dst Syd
2¢ D RD

Vests 24 er Multi, og den skal selvfolgelig alertes.

Nords dobling viser ca. 13-15 jaevne eller mindst 17 HP med ukendt fordeling. Det er en
styrkevisende dobling, og den skal derfor ikke alertes.

Osts redobling beder Vest melde sin farve, altsa en slags SOS-redobling. Redoblinger er omfattet af
de almindelige alertregler, og da meldingen er kunstig, skal den alertes.

Spiller N-S Voigts forsvar, hvor Nords dobling viser hjerterfarve, skal doblingen selvfolgelig
alertes.

Du synes maske, at det er noget merkeligt noget, at du ikke l&ngere kan fa at vide med det samme,
om en dobling fra modparten er straf eller oplysende, hvis vi er 1 2. melderunde eller senere. Men 1
praksis viser det sig, at du sjeldent har akut behov for at vide det. Hvis doblingen er straf, vil du
normalt ikke have kort til at melde — og har du til at melde, er doblingen sikkert ikke straf! Denne
regel holder naturligvis ikke 100% vand, men det holder forbavsende ofte stik, og i sd fald kan du
lige s& vel vente med at sperge, til meldingerne er slut.

Pa plussiden taller til gengazld, at modstanderne ikke far givet hinanden oplysninger
via alertproceduren, hvis de selv er usikre pa betydningen af doblingerne, og dette er naturligvis
ogsa baggrunden for, at hverken oplysnings- eller strafdoblinger skal alertes, nar 2. melderunde er
naet. Alerten skal ikke vere til gavn for den side, der alerter!

Nér 1. melderunde behandles anderledes, skyldes det, at behovet for at sperge straks
er storre, samtidig med at risikoen for misforstaelser mellem dobleren og hans makker er mindre. Et
eksempel er folgende:

Vest Nord Dst Syd
WA 4 D

I vore dage spiller nasten alle oplysningsdoblinger 1 denne situation. Derfor skal doblingen alertes,
hvis det er straf — denne betydning vil komme bag pad modstanderne, og vi er i 1. melderunde.

Det meldeforleb, der méske er den vasentligste grund til, at vi igen skal alerte
doblinger, er folgende:



Vest Nord Ost Syd
lut D

Mange spillere, is@r de mindre turneringsvante, antager uden videre, at doblingen viser styrke. Det
er ikke meningen, at de skal snydes, hvis doblingen i stedet viser en ukendt farve, som fx i DONT
eller Brozel. Denne dobling skal alertes.

Alertes doblingen ikke, ma man formode, at den er styrkevisende, fx 15+ HP. Men
hvad minimum til doblingen pracis er, ma man sperge modstanderne om, hvis man vil vide det.

Sansmeldinger
Vest Nord Dst Syd
lut

Hvis &bningen ellers viser jevn fordeling, ber modparten vaere forberedt pé, at folk spiller
forskellige styrkeintervaller. 12-14 og 15-17 spilles overalt og vil kun i meget specielle
sammenhange behove en alert. 11-14, 13-15 og 16-18 er andre eksempler, som man ogséd mé vere
forberedt pa. Kig pad modpartens systemkort inden rundestart, eller sperg om nedvendigt.
Ultrasvage sanser visende 8-10 HP ber dog alertes.

At I kan &bne lut, selvom I har 5-farve i major, eller maske med en 5422-type (for den
sags skyld ogsa 6322), er ikke tilstreekkelig grund til en alert. At man af og til vurderer, at 8bning
lut er bedst, fordi man har en blank minorhonner, og ellers skulle &bne i en elendig 4-farve, er
heller ikke en alert veerd, men afgives den naturlige sansmelding systematisk med visse 4441-
hender, ber du alerte.

Vest Nord Dst Syd
1& pas lut

Hvis Osts 1ut viser omkring 6-9 HP og ikke er krav, skal den ikke alertes. Meldingen lover absolut
ikke jeevn hand, men den er fuldt forberedt pa at spille 1ut. Selvom I gerne melder 1ut pa 5 HP, skal
du ikke alerte, men husk i sa fald at svare ’5-9” og ikke ”6-9”, nr du bliver spurgt. [ nogle
systemer — primart systemer med sterk sans og 4-farve major i dbningen — kan man have lidt ekstra
styrke som svarer, médske 6-11 HP, men som ovenfor er der tale om mindre afvigelser mellem
systemerne, som man ma vare forberedt pa, og der kraeves derfor stadig ingen alert.

Hvis lut er rundekrav, skal meldingen derimod alertes. Nu udtrykker meldingen intet
forslag om at spille 1 sans, og meldingen er derfor ikke leengere naturlig.

Vest Nord Dst Syd
1% pas lv pas
lut

Der er to stilarter 1 dette meldeforlab. Nogle melder altid 14 pa vejen, hvis de har 4-farve, mens
andre altid melder 1ut med jeevn hidnd og passende styrke, uanset om de har sparfarve. Og nogle
vurderer méske kortene, for de vaelger mellem 14 og 1ut. Pa turneringsniveau ber det derfor ikke
vare nedvendigt at alerte 1ut, selvom Vest kan have 4-farve i spar. Det m& man vare forberedt pa —
som s@dvanlig m& man sperge, hvis man vil have pracise oplysninger.



Ny farve i forste melderunde

Ny farve med spring over for enhver abnings- eller indmelding skal alertes, hvis den ikke er krav.
Desuden skal ny farve uden spring over for en abningsmelding pa 1-trinet 1 farve alertes, hvis den
ikke er krav, medmindre der er forhdndspasset. Fortsat gaelder naturligvis, at en melding skal
alertes, hvis den er kunstig.

Vi tager nogle eksempler:

Vest Nord Ost Syd
lut pas 3¢

34 alertes, hvis den ikke er krav. Mange spiller meldingen som naturlig invit med 6-farve, og det
skal 1 sé fald alertes.

Vest Nord Ost Syd
l¢ pas 24

24 alertes, hvis den ikke er krav. Svage spring har varet i kraftig fremmarch de seneste &r — men de
skal altsa alertes.

Vest Nord Ost Syd
14 pas 4v

Denne 4% skal ikke alertes, hvis det er for at spille — pa 4-trinet skal du jo kun alerte, hvis det er en
kunstig melding i1 forste melderunde, og denne 4¥ er naturlig.

Vest Nord Dst Syd
le lv pas 24

Hvis Nord har lov at passe til 24, skal meldingen alertes — her kunne der fx vere tale om en
inviterende melding med 6-farve.

Vest Nord Dst Syd
1a D 24

Hvis Osts 24 viser god ruderfarve med hgjst ca. 10 HP og saledes ikke er krav, skal den alertes. Det
skal den ogsa, hvis det er overforing til hjerter med ukendt styrke. Kun hvis @st ignorerer doblingen
og stadig viser ca. 10+ med ruderfarve, skal meldingen ikke alertes.

Vest Nord Dst Syd
le 2% 2y

Alertes, hvis Vest har lov at passe.
Vest Nord Dst Syd

pas pas 1 pas
2y



Her spiller de fleste med, at @st kan passe 2% ud, specielt med en underladig dbningsmelding. Den
skal derfor ikke alertes.



